Determinanty

Vypoctéte determinant matice
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Vysledky a navody:

det A = 0, determinant poéitejte pomoci Sarrusova pravidla

det B = —8, TeSte pomoci rozvoje determinantu, rozvijejte napf. podle 4.
sloupce a nasledné pouzijte opét rozvoj podle posledniho fadku; nasledné
miiZete pouZit Sarrusovo pravidlo nebo opét rozvoj

det C = 5, muZeme v matici nejprve prohodit prvni dva sloupce, nasledné
prohodit prvni a posledni fadek a na zavér prohodit posledni a druhy fa-
dek, pricemz pii kazdém prohozeni fadki ¢i sloupcti se zméni znaménko de-
terminantu; po této ipravé mame matici v hornim trojuhelnikovém tvaru
a jeji determinant je tedy soucin diagonalnich prvki. Jind moznost pocitat
determinant pomoci rozvoje - v takovém piipadé bychom nejprve rozvijeli
podle 2. fadku, nasledné podle 3. fadku a na zavér podle 2. fadku.

det D = 27, TeSte pomoci tpravy na horni trojuhelnikovy tvar, (—1)-
nésobek prvniho fadku pric¢téte ke zbylym rfadktm. Nésledné staci proho-
dit 2. a 4. fadek se zménou znaménka a matice bude mit horni trojtahel-
nikovy tvar.



